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Les Lunettes  Jules  Verne  sont  un projet  de créat ion et  d ’expér imentat ion  ar t ist ique et
technologique  ayant  pour  object i f  l ' invent ion d ’un out i l  audiov isuel  et  numér ique de d i f fus ion
sonore  et  v isuel le  pour  contenus ar t is t iques p lur ie ls .  

Ce pro jet  naî t  de  la  vo lonté  de créer  un out i l  innovant  pour  adapter  le  vo let  de  créat ion
Conf idences et  Voyages  in i t ié  en  2015 par  La  Fabr ique des pet i tes  utopies  :  des spectacles
déambulato i res  pour  l 'espace publ ic  racontant  la  pet i te  et  la  grande Histo i re  des ter r i to i res  de jeu.

L 'équipe de créat ion s 'est  tournée a lors  vers  le  développement  d 'un  support  ar t is t ique et
technologique composé de lunettes  à  réal i té  augmentée ,  d ’un  système audio  b io- inspiré ,  le  tout
p i loté  par  un smartphone  ( rangé dans la  poche)  doté  d 'une appl icat ion de géolocal isat ion .  

Les  Lunettes  Jules  Verne proposent  au jourd 'hui ,  après  2  ans de recherche ,  de  nouvel les  balades
or ig inales  et  décalées dans l ’espace publ ic  :  des balades art ist iques,  musicales  et  patr imoniales
durant  lesquel les  le  promeneur  est  invi té  à  découvr i r  des contes patr imoniaux et  des
i l lustrat ions tout  au long de son parcours  dans la  Vi l le.

Type d 'oeuvre :  œuvre audiovisuel le  et  interact ive.
Équipement  du promeneur  grâce à  une mal let te  contenant
des lunettes  de réal i té  augmentée équipées d 'un disposi t i f
audio  innovant  et  d 'un smartphone pour  assurer  la
géolocal isat ion 
Discipl ines art ist iques :  théâtre ,  contes,  i l lustrat ions,
c inéma d 'animat ion,  créat ion musicale ,  nouvel les
technologies
Développements  technologiques :  réal i té  augmentée,
disposi t i f  audio  b io- inspiré ,  géolocal isat ion 
A part i r  de  10 ans 
Seul  ou en fami l le ,  en  autonomie 
Durée :  Environ 2H 
Créat ion octobre 2022 pour  EXPERIMENTA,  La  Biennale  Arts
Sciences (Grenoble)  
10 prototypes réal isés et  d isponibles
Équipe de créat ion plur id iscipl inaire  composée de près de 20
personnes (art istes,  ingénieurs  et  scient i f iques)  

Adaptat ion en réal i té  augmentée du spectacle  Les Ingénieuses
Conf idences sous forme de parcours  art ist iques en réal i té
augmentée et  géolocal isés dans l 'espace publ ic



Des lunettes  pour  t ransformer  une balade en un spectacle  v i r tuel . . .

Marchez ,  f lânez ,  e t  la issez  les  h isto i res  veni r  à  vous.  

Imaginez-vous avec des lunet tes  dé l icatement  posées sur  le  nez  et  soudain ,  dans vot re  promenade,
vous êtes  accompagnés par  des  poètes ,  des  h istor iens ,  des  conteurs  et  des  music iens. . .
Inventer  les  Lunettes  Jules  Verne ,  c 'est  réa l iser  un  rêve  de  gosse.
C 'est  proposer  aux  spectateurs  un  voyage dans le  temps… 
Dans nos lunet tes ,  nous amenons de la  magie  à  chaque coin  de  rue  . . .  
Sous un arbre  remarquable ,  nous t ransformons un banc publ ic  en  un  fauteui l  de  théâtre .

Pour  fabr iquer  cet  ingénieux d isposi t i f  de  réal i té  augmentée ,  
Nous avons const i tué  une équipe  incroyable  composée de chercheurs  en son b io- inspiré ,
d’ ingénieurs  en réal i té  augmentée ,  
de développeurs  et  codeurs  uniques.  
Aux côtés  de  ces  technic iens  hors -pa i r ,  nous avons réuni  deux ta lentueuses i l lustratr ices ,  
des comédiennes et  des  comédiens  qu i  ont  prêté  leur  vo ix  à  nos h isto i res ,  
sans oubl ier  nos composi teurs  et  music iens  fantasques pour  accompagner  tout  ce la  en  musique.  

Les  Lunettes  Jules  Verne  d is t i l lent  le  long d ’un  parcours  de  120 minutes  quatre  à  c inq h isto i res ,
et  autant  de  chansons que nous concevons avec cet te  équipe  hybr ide  et  ind isc ip l inée.

Pour  vous permett re  une balade l ibre ,  
nous concevons une navigat ion douce et  poét ique .  
Tout  sauf  un  parcours  contra int ,  nous vous proposons une promenade .  
Vous vous la isserez  gu ider  par  des  pet i ts  p ieds nus qui  appara issent  dé l icatement  à  la  surface des
verres  légèrement  te intés  de  nos lunet tes  à  la  technologie  3 .0.

Ic i ,  dans vos lunet tes ,  
i l  n 'est  pas  quest ion  de  d ispara î t re  der r ière  des  informat ions à  c l iquer ,  à  a l le r  chercher  sur  le  Web…
Non,  vos  lunet tes  à  h isto i res  dev iennent  une bande dessinée animée  qu i  se juxtapose avec le
paysage  e t  dont  les  personnages h istor iques et  fantast iques  se  cro isent ,  d ia loguent  et  racontent  le
monde d ’h ier ,  pour  nous a ider  à  penser  le  monde d 'au jourd 'hu i  en  dessinant  ce lu i  de  demain  . . .  

Dans un laboratoire  du CEA,  Bruno Thircuir ,  inventeur  d ’h istoires,  janvier  2021

Vous proposer  une expér ience art ist ique
d 'un nouveau genre . . .  
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Avec Les Lunettes  Jules  Verne,  nous vous proposons l 'adaptat ion en réa l i té  augmentée du
spectacle  Les Ingénieuses Conf idences,  écr i t  e t  mis  en scène par  Bruno Thi rcui r ,  auteur  de  la
compagnie.  
Les Ingénieuses Conf idences  est  une œuvre dramaturgique composée de 4  contes  racontant
l ' ingéniosi té  grenobloise à  t ravers  les  découvertes  sc ient i f iques et  technologiques  qu i  ont  vu
le  jour  au  cœur  de l 'agglomérat ion grenoblo ise ,  des Al lobroges à  nos jours  !  

DIFFUSION SONORE DES CONTES PATRIMONIAUX

La Fable  de l 'Or  gr is  :  apprendre du savoir  des anciens
Vous découvr i rez  comment  le  c iment ,  inventé  par  Louis  Vicat ,  ingénieur  grenoblo is ,  est  devenu
ce matér iau  révolut ionnai re  qui  a  t ransformé toute  la  c iv i l isat ion urbaine contemporaine . . .  

Éclai rer  Grenoble  :  la  fable  de la  houi l le  b lanche
Dans notre  deuxième volet ,  nous vous racontons la  na issance de la  houi l le  b lanche :  l ’é lectr ic i té
de montagne ,  une énerg ie  à  jamais  renouvelable  et  at t r ibuée ,  un  peu à  tor t ,  à  Arist ide Bergès ,
homme de communicat ion autant  qu ’ industr ie l  au  nez creux.

La Fable  de l 'Or  b lanc :  et  s i  le  sport  éta i t  la  paix  par  d 'autres  moyens
Ensui te  nous vous conterons comment  le  sk i  et  la  ne ige ont  favor isé  un développement
tour ist ique fantast ique pour  tout  l ’a rc  a lp in .  Le  réc i t  commence lors  des Jeux Olympiques de
Grenoble ,  pu is  nous fa isons un détour  par  la  rés istance du Vercors ,  pour  f in i r  au jourd ’hui ,  e t
inv i ter  les  promeneurs  à  imaginer  les  montagnes en 2050.

L 'Or  Vert  :  les  nouvel les  coopérat ions indispensables 
Dans ce dern ier  réc i t  nous rêvons de l ’or  ver t  en  mettant  en  scène une rencontre  improbable
entre  le  cé lèbre  ébéniste  grenoblo is ,  Jean-François  Hâche,  créateur  de  meubles  maintenant
c lassés ,  et  le  cé lèbre  marchand de meubles  suédois  du XXIème s ièc le ,  un  chimiste  du bois .
Ensemble ,  i ls  imagineront  l 'aveni r  du  bois  dans une époque de raréfact ion des ressources . . .

DIFFUSION SONORE DE PASTILLES PATRIMONIALES

Lors  de ses déplacements ,  le  spectateur  pourra  découvr i r  des past i l les  patr imoniales  et
histor iques,  sonores,  sur  la  Vi l le  de Grenoble ,  écr i tes  en col laborat ion avec des guides
professionnels  de  l 'Off ice  du Tour isme de Grenoble  Alpes Métropole.
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LA NARRATION

Le promeneur  découvre les  past i l les  patr imoniales
pendant  ses déplacements  avant  de plonger  dans
les  contes audio  une fois  qu ' i l  a t te int  une "zone à

histoires"  dans la  Vi l le  !   

PENDANT L 'EXPERIENCE

ENTENDRE



Le promeneur  découvre et  entend des
chansons lors  de ses déplacements  et  lors

des contes !
I l  est  accompagné musicalement  !   

PENDANT L ’EXPÉRIENCE
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En para l lè le  des h isto i res  et  des i l lust rat ions ,  le  promeneur  découvr i ra  un répertoire  musical
unique et  or ig inal  lors  de  son parcours.  En effet ,  un  composi teur - interprète  a  crée près  de 16
morceaux et  chansons d 'une durée tota le  de  40 minutes env i ron ,  pour  accompagner  le
promeneur  pendant  son expér ience :  lors  de  ses déplacements  et  des "zones à  h isto i res" .  

LA COMPOSITION MUSICALE

Quelques photos . . .

ENTENDRE
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Pour  enr ich i r  cet te  expér ience ,  nous avons sol l ic i té  deux i l lustratr ices  af in  de  développer  une
signalét ique de guidage poét ique  au  t ravers  du personnage de la  guide ( i l lust rat r ice  :  Kar ine
Clynckemai l le)  et  réa l iser  les  i l lustrat ions des contes  lorsque ceux-c i  sont  racontés par  les
comédiens ( i l lust rat r ice  :  F lore  Henocque) .  
Ces i l lust rat ions apparaî t ront  en réal i té  augmentée  sur  les  verres  des Lunettes  Jules  Verne .
E l les  prendront  la  forme de boucles d ' images  (4  à  8  images)  pour  créer  des séquences
animatoires  fa isant  appel  aux  techniques du cinéma d 'animat ion.
Ainsi  la  réa l i té  augmentée permett ra  au promeneur  de  découvr i r  des contenus animés en
superposi t ion  aux paysages physiques t raversés lors  de  son parcours.  

EXTRAITS DE LA SIGNALÉTIQUE DE NAVIGATION

LES ILLUSTRATIONS EN RÉALITÉ AUGMENTÉE

Le promeneur  est  accompagné et  or ienté  de
manière   v isuel le  et  sonore vers  les  "zones à

histoires" .   
 Lorsqu ' i l  at te int  ces zones,  le  conte  audio

s 'enclenche et  les  i l lustrat ions démarrent  et
apparaissent  dél icatement  sur  les  verres  des

lunettes  à  réal i té  augmentée !   

PENDANT L ’EXPÉRIENCE

Visage de la  guide Dévoi lement
d 'une histoire ,

Suivre  la  guide

le  conte  audio  se  déclenche

Suivre  les  pas
de la  guide

dans la  Vi l le

EXTRAITS DES ILLUSTRATIONS DES CONTES

VOIR
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Ecosystème technologique grenoblois

LES LUNETTES CONNECTÉES DE MICROOLED

Après p lus ieurs  rencontres  et  recherches ,  l 'équipe de créat ion des Lunettes  Jules  Verne  s 'est
associée à  l 'entrepr ise  grenobloise Microoled.  Cel le -c i  est  spécia l isée dans la  fabr icat ion de
micro-écrans haute  résolut ion à  t rès  fa ib le  consommation d ’énergie  e t  conçoi t  notamment  des
lunettes  à  réal i té  augmentée .
En  effet ,  Microoled a  développé des lunettes  connectées  dest inées au sport  (marque ENGO)
pour  permett re  au publ ic  sport i f  d 'accéder  à  des informat ions physio logiques pendant  leurs
courses ;  données d i f fusées en réa l i té  augmentée.  
Pour  se  fa i re ,  l 'ent repr ise  a  développé la  technologie  Act ivelook  permettant  de connecter  un
smartphone ou une montre  aux lunettes  de la  marque ,  e t  a ins i  d 'envoyer  des données en temps
réel .  C 'est  préc isément  cet te  technologie  qui  nous permet  au jourd 'hui  de  développer  nos
Lunettes  Jules  Verne  e t  d 'envoyer  des contenus i l lustrés  sur  les  verres .  Ces contenus sont
pro jetés  grâce au vidéoprojecteur  contenu dans le  module  centra l  des lunettes  Microoled .  

LA RÉALITÉ AUGMENTÉE

LE DISPOSITIF  AUDIO

LES ÉCOUTEURS BIO-INSPIRÉS DE LA START-UP ACTIVMOTION

 
Pour  d i f fuser  l 'ensemble  des contenus audio ,  nous avons t ravai l lé  avec des chercheurs  du CEA
et  la  start-up grenobloise Act ivMotion  af in  de  concevoi r  une solut ion audio  b luetooth
permettant  une qual i té  acoust ique cer ta ine  et  le  maint ien  avec l 'env i ronnement  extér ieur .  
Notre  souhai t  éta i t  de  t rouver  un out i l  technologique assurant  une dif fusion sonore int imiste  de
qual i té ,  à  la  manière  d 'un  conteur  qui  v iendra i t  susurrer  à  l 'o re i l le  du promeneur  une fable.  
Nous avons t rouvé cet te  solut ion audio  auprès de la  start-up Act ivMotion  e t  de  ses écouteurs
XtraSound .  
L 'équipe R&D d 'Act ivMot ion a  a lors  entrepr is  de  nombreuses expér imentat ions et
développements  pour  parveni r  au  résul tat  souhai té .  
A  noter  qu ' i l  ne  s 'ag i t  pas de conduct ion osseuse :  ces  écouteurs  sont  b io - inspi rés  car  i ls
fonct ionnent  en  résonance avec le  pavi l lon de l 'ore i l le .  
I ls  se  d isposent  sur  l 'o re i l le  comme nous d isposer ions des boucles ,  au  creux du pavi l lon.  
Le  son d i f fusé est  int imiste ,  qual i tat i f  e t  permet  de  conserver  le  l ien  avec l 'env i ronnement
extér ieur .  



La posi t ion,  l ’or ientat ion et  la  d i rect ion de l ’ut i l isateur  :  a ins i  nous le  guidons v isuel lement
et  audi t ivement  vers  les  "zones à  h isto i res" ,  de  manière  douce et  non invasive.    
L’entrée ou la  sort ie  dans les  zones à  h istoires  permettant  aux Lunettes  Jules  Verne  de
jouer  les  h isto i res  correspondant  à  la  s i tuat ion géographique de l ’u t i l isateur .  

LE SOFTWARE AVEC LA SOCIÉTÉ AKYLAS  
 

La  Fabr ique des pet i tes  utopies  a  souhai té  col laborer  avec la  société  Akylas  pour  le
développement  du software .  En  effet  ce l le -c i  a  précédemment  t ravai l lé  avec l ’entrepr ise
Microoled et  a  part ic ipé  au développement  de  leur  technologie  Aci tveLook  :  le  log ic ie l  un ique
pour  permett re  aux lunettes  de réa l i té  augmentée de Microoled d ’êt re  connectées aux
smartphones ou aux montres.  
Les déf is  éta ient  nombreux :  développer  un logic ie l  spécif ique  pour  envoyer  les  contenus audio
et  v isuels  dans le  d isposi t i f  e t  inventer  une appl icat ion de géolocal isat ion spécif ique pour
géolocal iser  l 'u t i l isateur  et  déclencher  les  contenus ar t is t iques se lon sa posi t ion.  

Un logic ie l  spécif ique pour  Les  Lunettes  Jules  Verne  
A l ’or ig ine ,  seules  5  données physio logiques pouvaient  êt re  envoyées sur  le  ver re  des lunettes
Microoled.  Grâce au t ravai l  d ’Aky las ,  nous avons développé un logic ie l  spécif ique et  tota lement
innovant  pour  pouvoi r  envoyer  des v idéos et  des i l lust rat ions sur  le  ver re  des lunettes
Microoled.  Les déf is  ?  Dépasser  la  capaci té  de stockage  e t  le  temps de chargement  des
données  avec des contenus beaucoup p lus  lourds que les  lunettes  ne  le  permetta ient  à  l 'o r ig ine.  

Développer  une appl icat ion de géolocal isat ion  
Les  en jeux de géolocal isat ion autour  des objets  connectés sont  nombreux et  par t icu l ièrement
complexes.  Dans le  cadre  du pro jet  des Lunettes  Jules  Verne  nous avons développé une
solut ion de géolocal isat ion  permettant  de  déterminer  . . .  
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Ecosystème technologique grenoblois

LOGICIEL ET SYSTÈME DE GÉOLOCALISATION





 

ZONE ROUGE /  Pér imètre  géolocal isé
La zone rouge correspond au pér imètre  tota l  géolocal isé  de  la  promenade ar t is t ique en
réal i té  augmentée.   
Dans cet te  zone ,  dix  past i l les  patr imoniales  sont  racontées aux promeneurs  régul ièrement ,
lors  de  ses déplacements  dans la  V i l le ,  pour  re jo indre  une "zone à  h isto i res" .  
Au-delà  du t ra i t  rouge des consignes v isuel les  et  sonores  inv i tent  le  promeneur  à  reveni r  vers
la  zone géolocal isée de notre  "spectacle -balade" .

ZONE BLEUE /  Zone intermédiaire
La zone b leue est  l 'espace préparato i re .  
Une ambiance musicale  et  chantée  insta l le  les  promeneurs  dans l ’a tmosphère  des h isto i res.  

ZONE VERTE /  Zones à  h istoires
Les zones ver tes  correspondent  aux quatre  zones d ’étapes à  h istoires  dans lesquel les  le
promeneur  est  inv i té  à  s ’asseoi r  pour  écouter  une à  une nos Ingénieuses Conf idences.  
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S Cartographie  du parcours  

POSSIBILITÉ D 'EXPORTER LE PARCOURS PARTOUT !
 

Grâce au logic ie l  de  géolocal isat ion développé,  i l  dev ient  possib le  de
dupl iquer  le  parcours  sur  d 'autres  zones ter r i tor ia les   
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Comprendre l 'expér ience Jules  Verne !  

POINT DE DÉPART
Dans le  cas de notre  premier  parcours ,  le  point  de  départ  se  s i tue  à  l 'Off ice  du Tour isme de
Grenoble ,  en  p le in  cœur  du centre  v i l le  h istor ique.  
A  cet  endroi t ,  le  promeneur  récupère  une mal let te  contenant  l 'équipement  Lunettes  Jules  Verne.
l I  est  accuei l l i  par  l 'équipe de créat ion.  

A  part i r  de  là ,   i l  s ’ag i t  a lors  pour  le  promeneur  de chausser  des lunettes  de réal i té  augmentée ,
in tégrant  un système audio  nomade innovant  et  un smartphone que nous l ' inv i tons à  ranger  dans
sa poche.  I l  peut  démarrer  son voyage !  
 

DÉMARRAGE DU PARCOURS
Accompagné visuel lement  e t  oralement  par  la  guide v i r tuel le  des  Lunettes  Jules  Verne ,  le
promeneur  est  inv i té  à  f lâner  dans les  rues ,  d i r igé  en souplesse et  progressivement  vers  les
"zones à  h istoires" .  

DÉPLACEMENTS LORS DU PARCOURS
Au cours  de son déplacement ,  i l  entend des past i l les  patr imoniales  sur  le  centre  v i l le  grenoblo is
a ins i  que plusieurs  morceaux de musique  en  préambule  des contes.  

LES "ZONES A HISTOIRES"
I l  est  condui t  vers  4 zones  à  h istoires  successivement  se lon sa posi t ion  et  est  invi té  à
stat ionner ,  ass is  sur  un banc ou sous un arbre ,  une fo is  l 'une d 'e l les  f ranchie.  
A  ce  moment - là ,  le  conte  s 'enclenche  e t  le  promeneur  entre  dans un univers  f ic t ionnel ,  narrat i f ,
v isuel  et  sonore  comme l 'on  rentre  dans un spectacle  . . .  
Des histoires  lu i  sont  contées  par  les  comédiens ,  au  creux de l 'ore i l le  . . .  
Apparaissent  des i l lustrat ions animées  sur  les  verres  de ses lunettes  de balade . . .  
Musiques et  chansons  accompagnent  cet te  expér ience.  

A  la  f in  de  cet te  escale ,  la  guide réapparaî t ,  lu i  tendant  la  main  pour  se  déplacer  vers  une
nouvel le  "zone à  h isto i res" .  

UNE NAVIGATION LIBRE
Le promeneur  est  l ibre  de  suspendre  le  parcours  pour  manger  une g lace ,  contempler  une façade,
un bât iment ,  échanger  avec un passant  . . .  Le système de navigat ion  est  conçu pour  êt re
volonta i rement  souple  pour  permett re  au promeneur  une vra ie  immersion physique dans son
envi ronnement  rée l .   
Nous développons une expér ience ar t is t ique qui  s 'ancre  dans le  paysage urbain  sans enfermer  le
promeneur  dans un monde v i r tue l .  

Avec les  Lunettes  Jules  Verne  e t  l ’associat ion des ar ts  et  des technologies ,  nous inv i tons le
promeneur  à  se  p longer  dans un univers  poét ique ;  narrat i f  ;  v isuel  ;  et  sonore ;  r iche.  

FIN DU VOYAGE . . .  
Retour  au point  de  départ  de  la  balade et  rest i tut ion de l 'équipement  Jules  Verne.  
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DIRECTION ARTISTIQUE DU PROJET /  La Fabr ique des pet i tes  utopies   
COMÉDIENS PRÊTANT LEURS VOIX /  Isabel le  Gourgues ,  Ju l ie  P ier ron ,  Mehdi
Belhaouane ,  A lphonse Atacolodjou ,  V ictor  Mazzi l i ,  Jean-Luc Moisson ,  Bast ien  Chrét ien
COMPOSITEUR ET MUSICIEN /  Francis  Mimoun
MASTERING /  Nicolas  Ducroux
ILLUSTRATIONS DES CONTES /  Flore  Henocque
GRAPHISME ET SIGNALÉTIQUE /  Kar ine  Clynckemai l le
PARTENAIRE RÉALITÉ AUGMENTÉE  /  Entrepr ise  MICROOLED
PARTENAIRE AUDIO  /  Star t -up  Act ivMot ion
GÉOLOCALISATION ET LOGICIEL /  Société  Aky las
PROTOTYPAGE ET DESIGN /  Bruno TRUONG,  des igner  au  CEA Grenoble  (DIP)

AVEC LA PARTICIPATION DE . . .  
Yann Lee -  Chef  de  pro jet  en  réa l i té  augmentée et  consei l ler  sc ient i f ique en opt ique ,
CEA Grenoble  (Lét i/DOPT)  
El isabeth  Delevoye  -  Docteur  en  ingénier ie ,  cheffe  de pro jets  au CEA Grenoble
(Let i/DSYS)  
Vincent  de  Tai l landier  -  Guide conférencier  et  référent  des guides ,  Grenoble  Alpes
Tour isme

Sans oubl ier  l 'Atel ier  Arts  Sciences pour  son accompagnement  en résidence de
créat ion pendant  près de 2  ans de recherche.  

Une équipe plur id iscipl inaire  unique !  

PRES DE 20 PERSONNES RÉUNIES !
 

Metteur  en scène,  comédiens,  compositeur ,
music iens,  i l lustratr ices,  ingénieurs,  chercheurs

scient i f iques,  développeurs  . . .  
 

Autant  de col laborateurs  pour  former  une équipe
de créat ion indiscipl inée !
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Ce pro jet  a  bénéf ic ié  d 'un  sout ien  f inancier  et  d 'un  accompagnement  en rés idence de
créat ion par  l 'Hexagone Scène Nat ionale  de Meylan ,  l 'Atel ier  Arts  Sciences  e t  le  CEA de
Grenoble.

Au delà  des temps de t ravai l  ind iv iduels ,  l 'équipe de créat ion s 'est  réunie  pendant  près
de 2  ans ,  à  interva l les  régul iers ,  au  se in  de l 'Ate l ier  Ar ts  Sciences ,  ent re  2020 et  2022.  

Résidence 1  :  du  7  au 18 décembre 2020 
Résidence 2  :  du  10 au 26 mai  2021 
Résidence 3  :  du  4  au 14 octobre  2021
Résidence 4  :  du  17 janv ier  au  4  févr ier  2022
Résidence 5  :  du  2  au 20 mai  2022 
Résidence 6  :  du  15 au 27 septembre 2022 

DIFFUSION

OCTOBRE 2022

Fest ival  Arts  Sciences EXPERIMENTA LA BIENNALE
Hexagone Scène Nat ionale  Arts  Sciences,  GRENOBLE (38)

Du 12 octobre au 22 octobre 2022  
Au départ  de  l ’Off ice  du tour isme de Grenoble
Durée :  2H envi ron /  Gratu i t ,  sur  réservat ion au 04 76 90 00 45

Du 20 au 22 octobre 2022
A Minatec ,  Grenoble  [38]
Durée :  var iable  /  Gratu i t ,  sans réservat ion

Plus d ' informat ions sur  www.exper imenta. f r

10 JOURS DE LA CULTURE  
Grenoble  Alpes Métropole ,  GRENOBLE (38)

Mercredi  26 octobre 2022
Au départ  de  l ’Off ice  du tour isme de Grenoble  
Durée :  2H envi ron /  Gratu i t ,  sur  réservat ion au 04 76 00 91 52
Plus d ' informat ions sur  www.fabr ique.pet i tesutopies.com 
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MERCI À TOUS NOS PARTENAIRES ET COPRODUCTEURS DU PROJET SANS QUI LES LUNETTES JULES VERNE
N'AURAIENT PAS ÉTÉ POSSIBLES. 

 
LE PROJET EST LAURÉAT DE L'APPEL À PROJETS "SERVICES NUMÉRIQUES INNOVANTS" PROPOSÉ PAR LE

MINISTÈRE DE LA CULTURE (ÉDITION 2020)

PARTENAIRES TECHNOLOGIQUES DU PROJET 

BRUNO THIRCUIR 
Directeur  art ist ique et  metteur  en scène

thircuir .bruno@pet i tesutopies.com 

06 64 83 22 16

MARJOLAINE RAFFIN-CURTEYRON
Administratr ice  de product ion 

product ion.fabr ique@pet i tesutopies.com 

06 88 22 46 11 

JULIE PIERRON
Art iste  et  chargée d 'administrat ion

gest ion.fabr ique@pet i tesutopies.com

04 76 00 91 52


